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	FICHE PROJET Plan Lecture 2024 2025

Voyage sonore

	Nombre de classes : 4 classes
Nombre d’élèves : 
Niveaux : C1 C2 C3
Enseignants impliqués : 

Autres intervenants impliqués : 
Supports : Contes (au choix de l’enseignant), Ipads, micros, sonothèque, ordinateur, logiciel Audacity
Coût total : le prix des albums * €
* le reste du matériel est fourni par le Plan Lecture
Subvention sollicitée :  €

	Objectif principal du projet :  Créer un livre sonore

Descriptif : (contenu à adapter selon les cycles)
1. La pratique du chant + écoute d’œuvres ou d’extrait d’œuvres musicales : Pratique du chant via des séances construites ou comme simple évènement ponctuant la journée. 
Objectif : accompagner les élèves dans l’apprentissage des conditions favorables au développement de qualités vocales et à l’acquisition de bonnes habitudes de production musicale/sonore. 
Le répertoire est ouvert et varié : comptines, chansons du patrimoine (français et étranger), auteurs contemporains et classiques.
Grâce à une écoute régulière d’extraits musicaux, les enfants développent leurs capacités à écouter et analyser, et se forgent une culture musicale. L’écoute d’extraits musicaux permet aux enfants d’exprimer ce qu’ils ressentent. 

Il est intéressant d’introduire un codage visuel judicieux qui pourra aider à constituer la mémoire collective de tout ce qui sera écouté. 

2. Créer un sac à sons et d’objets sonores : Leurs explorations sur les divers matériaux, sur les objets ou instruments proposés, leur permettent de passer d’une écoute passive à une écoute active, de mettre en évidence et de comparer, peu à peu, tel ou tel paramètre du son. Dans un premier temps, ce sont les bruits de l’environnement proche qui nous fournissent des prétextes à écouter : bruits corporels, bruits extérieurs, bruits d’objets. Les premières explorations sonores spontanées évoluent vers l’écoute organisée, autour de ce que nous appelons les « sacs à sons ». Lors d’une séance d’apprentissage autour de ces sacs à sons, nos élèves expérimentent différents gestes, susceptibles de produire les sons : gratter, frotter, caresser, taper, appuyer, serrer, secouer, souffler... Nous constituons ainsi une « sonothèque » dans laquelle nous puisons en fonction des besoins identifiés pour une illustration sonore.

En procédant à la création de certaines séquences sonores, que l’on peut superposer à la lecture d’une poésie, ou à un chant, en écrivant la partition, et en enregistrant, les enfants se préparent à la sonorisation d’album.

3. Les jeux vocaux : Ce sont ces exercices que l’on nomme “les jeux vocaux“. Nous les mettons en œuvre dans nos classes à partir de matériaux simples tels des mots ou des groupes de mots extraits de comptines, de poèmes, de chansons ou d’albums de la littérature enfantine. Ainsi, nous pouvons utiliser les prénoms des enfants de la classe pour jouer avec la voix.

4. Les activités de codage et de décodage : Au cours des différentes activités musicales qui précèdent le travail de sonorisation d’album, nous proposons aux enfants d’analyser régulièrement et précisément leur écoute.

Pour cela, les enfants sont amenés à repérer des indices sonores. Puis ils les codent pour ensuite décoder, refaire, imiter, redire. La classe conserve ainsi des traces des créations sonores pour les reproduire ou les communiquer. Les enfants sont capables de transcrire graphiquement différents éléments musicaux. Ces codages symbolisent un objet sonore, un son, une structure. Ils établissent une relation entre un mouvement sonore et sa représentation figurée. 

5. Sonorisation d’un album
+ montage audio (cycle 3)

Compétences à développer :

- doter les enfants d’une culture musicale par l’écoute et l’analyse d’œuvres diversifiées ;

- leur faire acquérir des techniques de production sonore et les mettre au service de la créativité ;

- mémoriser des textes et des séquences sonores par les sens et/ou par divers modes de codage ;

- mettre en relation des images, des textes et du son ;

- produire un document sonore cohérent et non redondant en faisant une lecture plus approfondie de l’album ;
- cycle 3 : enregistrer, monter et insérer des séquences audios sur une trame audio principale en utilisant les nouvelles technologies numériques.   

Restitution de l’action : album sonore à diffuser sur un PC (avec écoute casque) et/ou à diffuser dans la salle de vidéoprojection au fond de la Médiathèque et/ou conte.s à lire et sonoriser en direct lors de l’après midi festive. 
	AVIS DU BUREAU


